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Литературен обзор 
 

За Z-преобразуването: 
 

1. стр. 22, Доневски Б., Г. Ненов, , Цифрови филтри София, Техника, 1982; 

 
 

 

2. стр. 85, Боянов, Б. Цифрова обработка на сигнали – част I. Варна, БРЯГПРИНТ – АД, 

2003. 

 
 

 
3. стр. 238, Lions R. G., Understanding Digital Signal Processing, PRENTICE HALL PTR, NJ, 

Eight Printing, 2001. 

 
 

 

За бързото преобразуване на Фурие: 
 

 

1. стр. 35, Боянов, Б., Е. Тодоров. Цифрова обработка на сигнали – учебно помагало. 

Варна, КОЛОР-ПРИНТ, 2000. 

 
 
 

2. стр. 113, Боянов, Б. Цифрова обработка на сигнали – част I. Варна, БРЯГПРИНТ – АД, 
2003.,  
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стр. 114, дискретен входен сигнал на ДПФ 

 
 

 

стр. 115, ДПФ работи с дискретен входен сигнал - x(0) до x(7); 

 
 

 

3. стр. 129, Lions R. G., Understanding Digital Signal Processing, PRENTICE HALL PTR, 

Eight Printing, 2001. (БПФ е ДПФ),  

 
 
 

стр. 54, Lions (входните сигнали на ДПФ са дискрети), 
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139, Lions, структурна схема на БПФ-входните сигнали са цифрови, а не аналогови; 

 
 

 

За диференчните и диференциалните уравнения: 
 

1. стр. 7, Боянов, Б., Е. Тодоров. Цифрова обработка на сигнали – учебно помагало. Варна, 

КОЛОР-ПРИНТ, 2000. 

 
 

 
2. стр. 22, Цифрови филтри, Доневски Б., Г. Ненов, София, Техника, 1982; 
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3. www.fmi.uni-sofia.bg, сайт на Факултета по математика и информатика на 

Софийския университет; 

 
4. След като в Google се напише „differential equation” се вижда как изглеждат 
диференциалните уравнения. Те нямат нищо общо с уравненията от ръководството:  

 
 

 

5. стр. 25,  Боянов, Б. Цифрова обработка на сигнали – част I. Варна, БРЯГПРИНТ – АД, 

2003. 

 
 

 

стр. 85.,  Боянов 

 
 

6. а ето какво пишат по въпроса на стр. 102 Опенхайм, А. и колектив. Сигнали и системи. 

София, Техника, 2002. 

 
 

 

7. стр. 76, Иванов, Р. Цифрова обработка на едномерни сигнали. Габрово, ALMAMATER 

INTERNATIONAL, 1999. 
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8. стр. 221, Lions R. G., Understanding Digital Signal Processing, PRENTICE HALL PTR, 

Eight Printing, 2001. 

 
стр. 238., Lions 

 
 

 

Псевдокод 
 

(http://www.proz.com/kudoz/english_to_bulgarian/computers:_software/3274987-
pseudocode.html) 

Definition from STING software engineering glossary (Copyright CERN, European Laboratory 
for Particle Physics) : 

A notation resembling a programming language but not intended for actual compilation. It 

usually combines some of the structure of a programming language with an informal 

natural-language description of the computations to be carried out. It is often produced by 

CASE systems as a basis for later hand coding. 

 

Definition from own experience or research: 

Условен начин на описание на алгоритми, разбираем за човека. Алгоритъм, описан по 

този начин, трябва да се опише на език за програмиране, за да може да се изпълни от 

компютър. 

 

За справка: 

Описанието на алгоритъм изисква средство за изразяване на последователността от 

стъпки, които трябва да се изпълнят. Най-общите средства за описание са: естествен 
език, псевдокод и формализиран език за програмиране. Естественият език е най-лек за 

ползване, но и най-неточен, тъй като не е строго формализиран и допуска двусмислие. 

Езиците за програмиране, като Pascal и С са точни, но са по-трудни за писане и разбиране. 

Псевдокодът е полезен, защото е по средата. Той има формализирани управляващи 

структури, подобно на език за програмиране, но допуска описание на отделни стъпки 

със средствата на естествен език. Точно тези свойства на псевдокода позволяват 

постъпковото разработване на един алгоритъм  

http://www.technologybulgaria.com/алгоритмите-в-информатиката.html 

 

Псевдокодът не е написан на истински език за програмиране. Той се състои от 

прости изречения, които описват какво ще прави програмата.  
http://vb.teacher.bg/unit03/frame03_04.htm 
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Псевдокод е вид програмен код, който е написан на 

измислен/неконкретен/несъществуващ език с цел да се очертае структурата на даден 

алгоритъм или въобще решение - т.е. някаква скица на програма, без да се задълбава 

в детайли около език, реализация на техническите детайли и т.н. 

 

Пример за псевдокод: 

Алгоритъм: пиене на бира 
1. Купувате бирата 

2. Намирате отварачка и я отваряте 
3. Пиете. 


